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“Es geht uns mit dem virtuellen Raum wie mit dem Weltraum: 
man kann darauf nicht pfeifen.” Vilém Flusser, 1991

Jonas Hansen stellt seine Arbeit vor. Mit einem hohen Interesse an 
ästhetischen und sozialen Zusammenhängen von Design, Kunst und 
Technologie entwickelt Jonas Hansen interaktiven Installationen, 
experimentellen Games und kuratiert Ausstellungen, die häufig die 
Grenzen zwischen realen und virtuellen Räumen untersuchen.

Er ist seit April Professor für Design & Medientechnologie im Fach-
bereich Design, Studiengang Multimedia|VR an der Burg Giebichen-
stein Kunsthochschule Halle.

www.pixelsix.net

Die Veranstaltung ist hochschulöffentlich und findet in der 
Villa, Neuwerk 7, im Raum 1�3/1�4 statt. Gäste sind willkommen!
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